Änderungen in der Version 2.7.6
Einlesen der Daten von den Vereinen
In der neuen Version vom Ligaprogramm für Vereine wird mitgeteilt, wenn ein Teilnehmer nicht die erforderliche Anzahl Schüssen abgegeben hat.
Wettkampfpässe maschinell erstellen und einlesen
Die Vereine müssen mit der Version 1.2.3 arbeiten.

Stellen Sie auf die neue Saison um und lesen die aktuellen Mitgliedsdaten aus proMember ein.

Vor der Ligasaison senden Sie die Mitgliedsdaten an die Vereine über „Datei/Mitglieder an Vereine“.
In der Vereinsversion werden die Schnittergebnisse eingegeben und die fertige Setzliste zurückgeschickt.
Eingelesen werden die Passdaten über „Datei/Passdaten übernehmen“.

